s ﬁf;f;/

.-'

Les Razmoket - La Chasse Aux Treso’rs’ 77 -”5:’3;:;;;

iy
"_...,.-'._ e

: ’ o
& T L
A

...-'.

NUS-NRGF-FRA

Scanné par EFrant:olE .q- ol
http: /fwewin emulatmnﬁ4 fr f




La @,}‘@%&
aus U Tésols

Le Temple de Lovette-Lovette
Le Tréser Enfoui de Popi
L'le aux Délices de Reptar: -« -« - -




LA MANETTE DE JEU NINTENDO 64

Description du Stick Multidirectionnel

Le stick multidirectionnel de la Nintendo 64 utilise un systéme analogique pour
interpréter les angles et directions de mouvement. Ceci parmet un contrdle trés précis
jusqu'alors inimaginable avec la manette multidirectionnelle classique.

Au moment ou vous allumez la console, laissez le stick multidirectionnel en position
verticale.

Si, au moment ol vous allumez la console, le stick est incling .
(comme dans la figure ci-contre), c'est cette position qui sera
retenue comme position de référence. Les jeux utilisant le stick
multidirectionnel ne pourrant donc pas fonctionner correciameant,

Pour redéfinir la position de référence du stick multidirectionnel
une fois la partie commencée, faites-le revenir & sa position
centrale (voir ci-contre), puis appuyez sur START tout en
maintenant enfonces les boutons L et RB.

Le stick multidirectionnel est un instrument de haute précision ; veillez & ne pas
renverser de liquides ni & insérer d'objets a lintérieur de celui-ci.

Avertissement : ne jamais insérer ou Gler de cartouche de jeu lorsque la console est
allumée (interrupteur sur ON)!

1. Assurez-vous que volre console NB4(r) est bien éteinte (interrupteur sur OFF).

2. Inserez la cartouche de jeu Les Razmoket(TM) dans le logement de la cartouche de
votre console NG4.

3. Vieillez a ce que la cartouche soit bien en place.

4. Allumez la console (interrupleur sur ON).

5. Lorsque vous verrez apparaitre la page de titre, appuyez sur le bouton START en
suivant les instructions. Vous pouvez commancer a jouer de Les Rr EniradAhea fr
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Chasse aux TTésols

L'imagina tion des bébés "Les Razmolet” les transporte dans trois
sortes de chosses aux Trésors. Dans "Le Temple de Louette-
Covette’ les bebés s'eFForceront de retrower les restes des
stafues azt2ques de Tean-Roger avant Covette-Covette. Dans
“Le Trésor Enfoui de Papi, ils se livreront & une exploration sous-
marine, ehquate dun frésor enfoui dans 'gpave du
" bateau pirate. Enfin, dans Ulle aux Délices de

| Reptar’, il iront rendre uisite d Reptar sur son
S lle aFin &'y récolter des suereries.
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Menu Principal

Nowtelle partie: Appuyez sur le bouton A
pour commencer une newelle partie.

LE TEMPLE DE
COVETTE-
CONETTE
(de | & 4 bébss)

Les bébés sont
tronspertiés dans l'ancien

refronler tous les vestiges de la statue aztaque
avant Covette-Covette. Sils n'y parviennent pas, ils
y seront enkermés 6 Jie.

Sélection de la taille du tableaw: Choisir entre
Petit, Moyen et Grand. (Nota Bene: une pardie & un
seul joueur sur le tableau de petite taille dure
environ 2o minutes)

Pour une deseription compléte du "Temple de Covette-Lovette”, voir
poage IZ.

LE TRESOR ENFOUl DE PAPI (de 2 3 4 babes)

Les b&bes joveront serrés i lintérieur de épave du
bateou pirate, en quate d'un trésor caché Mais le jeu
en vaut la choandelle, car le bébé qui troviera le plus
gros butin deviendra le associé de Covette-Covette.

Sélection de la taille du tableaw: Choisic entre Petit,

Moyen et Grond, (Nota Bene: une partie d deux joueurs
sur le tableay de petite taille dure environ 2o minvtes)

Pour une description compleéte du “Le Trésor Enfou de Papi’,
Joir page |5,
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Menv Plincipal %

1
L'LE AUX DELICES DE REPTAR (4 bébés)
Rendez Jisite 4 Beptar sur son fle et aidez-le 4
récolter le plus de sucreries possible. Soyez bien
vigilants, car le gaanant sera le bébé qui aura
récelté en premier toutes les suereries.

Pour ce jev, il n'existe qu'une taille de tableau.
(Neta Bene: la partie dure environ 45 minutes).

Pour une description complete de "Lle aux
Délices de Reptar’, voir page W,

options (Medifier les réglages)
Effets Soncres: Bppuyez sur gauche/droite pour régler le
Jolume des ef Fets sonores.
Musique: hepuyez sur gaucheldroite pour régler le
Jolume de lo musique.
Coses Masquées: Bepuyez sur qaueheldroite pour activer ou
désactiver cette option

Lersque |'optien "Cases Masquies” act activée, ou d8but de lo partie, les

cases sont toutes masquées. Celles-ci se décovirent & mesure que les
joveurs tombent dessus,
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Sélection des PerSDhnageS

Sélectionnez
" Jetre bébé
L. préféré Nous
avez le ehoix
L= enire Casse-
S Bonben, Lo
Binccle, Mphonse
et Sophie. Chaque
joueur devra choisir un personnage
dif Férent. De 1 & 4 joueure pawlent participer
auX 3 ehosses avx trésers. Les dif Ferents
bébés sont controlés av ehoix soit par le joueur
lii-meme, soit par I'erdinateur (€PU)

Pour sélectionner un bébé Appuyez sur haut/bas de la manette
multidirec tionnelle.

Pour sélectionner le mode de commande des bébés: Appuyez sur
gauche/droite de lo manette multidirectionnelle.

Pendant la partie, les joveurs peuent
soit utiliser chocun leur propre
manette, soit se servir de lo méme
manette. Les manettes insérées dans
lo consele apras le démarrage du jev
ne pourrent Fonctionner. Si Jous
voulez ajovter une manette,

allumez & noweau la console. Pour
continuer, appuyez sur le bouton
START.

Emulation64.fr




Unh Toul de Bébé

Préparatifs (Savf pour "Lle aux Délices de
Reptar'k Au d&but de chaaue tour d'un bibé, un
meny apparait. Uilisez le stick ou lo monette
multidirectisrnelle pour sélectionner lune des
eptions des préparatifs Pour sélectionner wne
option, appuyez sur le bouton A

Rouette:

hppuyez sur le bouton A pour démarrer la
revlette. Pour larréter, appuyez une seconde
Fois sur le bouton A Celle-ci est rumérotée de
16 5 et comporte une case "Rove Libre'. Sila
rouvlette sarréte sur "Boue Libre", le biébé
pourra se déplacer de 1 4 5 cases.

Loffre d Tovets:

Le coffre a jovets af Fiche
les cartes & jover que le bébé
a collectées av cours de la
partie. Pour plus
dinFormations sur les cartes
i jovets, Joir page 2o,

Visionne l'ensemble du jeu:

Lo carte du jeu permet davoir une e
générale du Tableay de jev et de localiser
chocun des personnages.

Emulationtd.fr




& Un Toul de Bébé

Exchange des Biscuits contre de
lénergie: Permet av joveur
d'échanger des biscuits confre de
irénsr‘gis et vice Versa, plutat que
dactionner lo rovette et de ce
déplacer. Pour plus dinformations,
Joir 2222's page Il

Statut du Toueur: Montre & tout
moment le statut du joueur av sein de
lo. parie.

Temnple de Covette-Lovette: Fait
apparaitre & l'gcran tous les
moreeaux de la statue ayont &t
retroulés par les bebés et par
Covette-Covette.

Le Trésor Enfoui de Popi Montre le
fréser colleeté par chacun des
bébés,
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But du Jeu e

Déplocenent: Diéplacez votre bébé sur le Tableay & nombre de cases
correspondant av ehif Fre obtenu d la rovlette. Au d&but de la partie, vous
ne pourrez Jous déplacer que dans une sedle direction. Une Fois que Jous
avrez trownié lo bouvssole, vous avrez le droit de Jous déplocer dams Tous les
sens. Pour Jeus déplacer, servez—Jeus seit du stick multidirectionnel, soit de
la manette multidirectionnelle et appuyez sur le bouton A une Fois que vous
Jous trewtez sur la case de destination. ;

Si un b&bé tombe sur une case occupée par Hubert
oy 5i Ruber® Tombe sur une coase occupée par -
on bEbE, le bEbé peut monter sur Rubert et

se déplocer de 5 cases magimum. Appuyjez

sur le bouton A apras avoir sélectionns lo cose de
destination.

2zzEz's Chague bEbE dispose av départ de 3o

Zzzz's (nergic). Chogue déplocemant dime cose

sur le tobleou de jev consomme | 2222 d'énergie. Lorsque le niveau de Zzz2
et 4 o, yotre bébé doit Foire une sieste dans la salle du berceau Les cases
troces de pas i permettent de sortir de la solle du berceav et de se rendre
ensuite dons nimperte quelle avtre salle du tableav. Chacune des cases salle
donne acces & wne salle dif Férente.

Le Tréser Enfoui de Popi

=P

! Zone Scaphandre

! Prove du Bateou
- Pant du Bateau

I q
g Cobine du Lapitaine
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TemPle de Couette =Couette

tuel dommage! Sans Faire expris, les bébés ont
cassé en mille morcenuy une des anciennes statues
oz Teques de Tean-Roger! Cherchant 6 en
refronier les morceoux dans les &F Férentes
solles de b maison dst Cormichons, s arrivent dans
o weritable temple aztique

But & Teu - Coopération

1 dagit don frovel déquipe. Si Covette-Couette tronie en premier
teus les merceaux de la statue, les bibis ce

retronleront enfermés pour foujours dans le o ),
terple de Lovette-Covette, Collectez tous les ' j
morceadX avant ave Covette-Couette, b reine

aZt2aue, ne metie lo mom dessus.

Morceau) de sTatue

S les behés trovient ' des morceaur de Covetie-Covette ov 6 Lovette-Lovette
ditient fun de coux des bibiés, une ictne opparaitra dars lo Zone stotut du jousur. Les
bébés n'ont le droit dover aun seul des morcenux de Covette-Covette et vice ef versa,

Les bibis Foullent Yout ensenble les salles du temple afin de retrovier les
morceaux de b sTatue. Lorsque deux bébEs ou phi se retrovient sur o, ia

mime cose, I dentre eux sera chargs de Fouller b zone, ou liew
‘engerter laction imdiauée par lo cose. Ainsi, les bébés ce protigent
mruellement de Covette-Coustie |

Biscuits

Covetta-Covette Fero tout ce aiele pert pour obtenir les morceoux de statue des
bébée. Lependant, coup-ci savent 4 auel pont elle aime les biseuts. Clest pourquai, pour
sassurer que Couette-Couette est Toujours confente, i b o Frirent lo biscuts &
ehngue Fois avlls b erogerent. Siun bibé ne dipote pag dav moins lo

biseuits lorsadil eroise Couette-Covette, il deura bi dormer lum de ces I
morceaux de statue Sile bibé ne dspose ni de lo biseuits, ni dovemn l’
marcaoy de stotue, | devra b donner les derniers biscuwts aui b restent.

Les bébés pevient obtenir des biscuits de Papi lorsaulls Tombent sur lo case Papi

Protection

Les biébés sont protégés de Covette-Couette lorsalils se r't‘rraa.r-wﬁ'

sur lo. méme cose que Papi, fuber+t ov quin autre bébé. C'est Eqalemen I

eas lorsquils mentent sur Hubert ou lorsaulls jouent G Reptor, aves |u. !
corte Reptor. Pour plus dinfermations, voir les cartes i jovets, page 2L l

we siesTe sur b cose sieste ou en mangeont des bseuts

Enerae
Les !:-élné& penent £qolement requaner des Zzzz's en faisant IZIIEI
| pendant leur tour. Emulationt. fr




Le TTeésol Enfoui de Papi

Teon-Roger construt un nowleay bateou pirate pour
laguarivm des Cornichons. Cela roppelle & Popi le sounienir
dlon tréser entou ol avoit cherehé
ow Fond de b mer des Coraibes.
Lovette-LCovette pardent
conminere les bébés de retrovier le
frésor, mais, en cos de succés, ils
devront le partager avee elle. Susie accepte de les aider
et tous plongent dans les profondeurs sous-marines.

But du jeu - Compétition
Le premier bEbé qu collecte les quatre pizees du butin = un coller, ..
une pidce de monnoie, un jovou et e bague - gugne lo partie et
partage le frésor avee Covette-Covette .

Brscuts

Lorsadn bébé se retronle sur une case Susie, |l recoit laide de Sutie. Mais Toute
ehose a son prin Susie Foullera la sallz afin de trovier wn morceon de bufin en
Echange de 16 bscuts Attention | Sachez que sl salle ne contient aucon des
Trésors ave le bebé cherche, Suie qurdera quand méme les 1o biscuts.

Ehampionnat de Touets .
Lorsaue deux bebss se retronient sur la mare cose, il O!‘?@

participent & w Championnat de Tovets.

Chacon des joueurs peut sélectionner un boulet de canon, un

dropeny de pirate ou e épée, en opprjont sur le bouton £ correspondant, Le
biébé aui dispose du jovet le plis puissant recevra seit six biscuits, soit wne partie &
frésor de son adversaire.

Le Bodet de Canon est phis puissant ave [Epée
LEpée lemporte sur e Dropeay de Pirate
r SWB| Le Dropeny de Pirate bat le Bodet de Camon
il Si deux joveurs sélectionnent le mame jouet, i
y o mateh nol et les deux joueurs sont ex ceque.
Les jouenrs devwrent Foire e nonelle sélection Le
championnat de jouets se poursut usali ce avil soit possble de
départoger les joueurs.

EmulationB4.fr




L’lle aux Délices de Reptal'

Sans Faire expras, les bebés ont renversé du lait chocolaté sur
le tobleoy de jeu Reptar. Tras wite, leur imagination regrend le
dessus, et aprés un yeyage dans le passé, ik se retrovient 4
- ﬁl’:&”&ﬂﬁ‘fﬁ-ﬂiﬁ afin doider Reptar 4 nettoyer son fle.

mn#dﬁﬁh&im;'ﬁfuwwmrmw
soit par lordinateur.

Chogue bébé Reptar doit collecter endtre S ot 15 sucreries de
chaque catéaorie. Le premier bebé qu Y pardent guane la partie ot
grivpe av sommet de lo Montagne Gitead pour hurler avee Reptar.

Zones MessyZoiques

Le MessyZoigue se compose de cing Zones oif Férentes contrilées chocome par un
Reptar. Chaave bébé doit rossenbler les sucreries trovuges sur les montagnes des
avtres bebés, non sur la sienne.

Monfagne Giteow (Tableau Principalk C'est Reptar au est le maitre de cette
Zone A mesure alll grimpe av sormet de b nontogne, il
collecte des barres Beptar, de la créme gacée, de la
isse, & lait checolaté et du pudding du chacolat.
Lorsquil s& refrone sur une ligne de suere goce relige
un, bbE Beptar, il tronsmet av bebé toutes les suereries
au'l o collectées ansi aulun pussant et Fet de zone

LEre de lo Crame Glocke Zone Reptor de Casse-Bonbon,
dans laauelle les bébés collectent de lo crime glacge.

Le Pays de la Réglsse Zone Reptor de La Binocle, dans
laguelle les bebés collectent de lo régksse.




L’lle aux Délices de RePtar 15‘7;3

LocooZoique:
Zene Beptar de Sophie, dans loguelle les
bébss collectant du lait chocolats,

Checclithique: Zone Reptar dhlehonse, dang laguelle
les bébés collectent du pudding av chocolat,

Préparatifs

Auant qulun joueur ne commence un tour, I/elle peut sélectionmer fune des
deux options suvantes: seit Faire Tourner lo rodette, soit visuoliser le
statut du joueur.

Rouette
Appuez sur le bouton A pour Faire Yourner la rodette. Pour larréter,
appuyeZ une seconde Fois sur le bouton A Celle—ci est numérotée deld ¢

Statut du Toveur
Regardez le détoil deg scores de chaque Reptor
afin de savoir combien de sucreries vous devez

Tuﬂ'\df.'.

Pour choaue catégerie de sucrerie, le premier chif Fre indique le nombre
de sucreries que le bébé o collectées, tondic que le second indique le
nombre de sucreries quil doit gagner.

Une Fois au'on bébé o collecté la Totalité des sucreries, celles-ci ne
penlent &tre perdues. Par exemple, si La Binocle a collecté les 1o cones

de eréme glacge dont il avart besoin, alers la catégerie créme gacée
sero bloquée et il ne pourra se Faire prendre aveun de ses cénes.

EmulationB4.fr
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L’lle aux Délices de RePtar

Reptar, soit sur une case malehance (oir page 7). Les barres Reptar
perlent serr soit & accéder aux Zones bébé soit G obtenir des sucreries.

4 Borres Reptar: &F Fertes par Beptor en Tombant soit sur une cose barre
%‘

g'l"l" Q—"il Crame Glocke: Collecter ou perdre de b crime gacée.

i
=R Régicse Collecter ou perdre de la réglisse.

Lot Ehocolaté Collecter ou perdre du bit chocodhaté,

B Coce Bonus: Choque 2one bibé dspose dime case Bonus, Pour chbteny des
& "} suereries en phs, les bebés deuront se servir de leur queve.

uniquement pour le bebé qui contrile la 2one. Lorsaue le bébé concerné tombe sur
cette cose, lune des catiéqories de suereries sern complétée. Par exemple i Casse-
Bonbon Tombe sur cette case dans Ere de b Créme Glacée, il peut choisir de
remghr lune des 4rois catégories suidantes: régisse, loit chocolaté, pudding av
chocolat.

Clefs
Clef dorgent: \lersez cing barres Reptar et rendez-vous dans lo zone

@ LleF dor Rendez—ous dans lo Zone bebé indiauée sons verser cina barres

Reptor.
CleF Are-en-ciek Sélectionnez lo 2one bébé dans laguelle Jous odlez vous

rendre sons verser cing barres Reptar. EmulationB4.fr
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L’lle aux Délices de RePtar ”ﬁ%ﬁ

Ehonce Cette case endoie le bébé Reptar soit vers lavandt, soit ders
% Farriére.

-

Levier et Cotoplte duand wn bébé paste sur la case leder, /e
* tire sur |z levier. Sioun avdre bébé Reptar s frowie sur la
o catopite, s seront enoyEs dans une Zone bibé.
Charce [ Molehance

Lo case malehance madfie nstantondrent le score dn ou de phisieurs
bibis. Lorsau'm bébé tombe sur cette case, Joici ce qui est susceptible

darriver

Récoperer des Débces: \ous ponle prendre ine catégorie de sucreries dun béhé de
votre choix

Echange Prends des Délices: Vous poniez Echanger nimporte quelle sucrerie ou bien
wne barre RBeptor aves un bébé de yotre choux

Renise & niveoy des barres Reptar: Les barres Beptor du bébé seront remites i & ov
1o,

EFFETS DE Zo0E
Reptar fromsmet wn ef Fet de zone 6 un bEbé & chogue Fois ol se retrovie sur e
lagne de sucre ghuce relige & w bébé. LEFFat de zZone dure le tenps dum tour.

Les EXFets de Zone sont de frois sortes: .
Bannissenent: Euncue immédaterent tous les bébes de lo zone et les replace sur le
tableau principal

Arrdation: Arnule toutes les cases de lo zone pendant un tour,

Savstraction: Remploce lo voleur de teutes les coses suererie par des
valeurs négatives pendant un tour.

Emulation6d.fr




s L'lle ax Délices de Reptar
ICONES MYSTERE
Case Entrée de BébE MJoncez immé&dintement
Jers le sentier de bébé le plus proche.

Cose Clef: huancez immédiatement vers la cose clef la plus proche
et recevez uvne clef.

Lancer de Peau de Banane: Disposez deux cases peav de banane
devant un bébé de Jotre choix. Lors du prochain tour de celvi-¢i, av
liev de tourner la roulette, yos deux bébés glisseront de deux cases.

Lancer de Godove: Disposez quatre coses gudeuve devant un bébé de
Jotre eheix. Lors du prochain tour de celui-¢i, au liev de tourner lo
revlette, yos devx bébés glisseront de quatre cases.

Lancer de Sirop: Disposez une case de sirop gluant devant un bébé
de Jotre choir. Lors du prochain Tour de celvi-¢i, av lieu de tourner
la revlette, vos deux bébés se retroweront sur lo méme case.

i -

9
7 @
"
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Cases du T ableau de Jeu >

| Sieste 2222 (5 unités dénergel Lorsquon bébé tonbe sur une
cose sieste 2222 15, Welle shllonge afin de Faire une petite
sieste. En se réveillont av Teur suant, le bébé cbtiendra S
onités dénerge en phs.

g Sieste 2222 (2 onités dénergel Lorsau'on bébé tombe sur une
cose sieste 2222 12, Welle sallonge afin de Foire une petite
| cieste. En se révellant av Your suivant, le bébé obtiendra 2
| onités dénerqge en gl

Biscuts: Au départ, les bébés disposent de 10 biscuits chacun. Lors de leurs
déplacements sur le tobleay, ils pewient soit gqagner soit perdre des
biseurts sur les cases biscuits.

Phus 2 Biscuits: Si vous Tombez sur cette case, vous qugnerez
Z biseuits.

Plus 4 Biseurts: Si vous tombez sur cette case, \Jous gagherez

4 biscuits.

Moins | Biscuit: Vous perdez | biscut.

Moins Z Biseuits \lous perdez 2 biscuts.

Emulation64.fr




Cases du Tableau de Jeu

CoFfre d Touets Pour Jous servir des cartes d jouer,
sélectionnez lo carte de votre choix avont de lancer la
rodette. Pour sélectionner une carte a jover, actionnez le
stick multidirectionnel vers la dreite ou la gauche.

Cose Tules: Lorsauun bébé tombe sur cette case, Tules savte
aussitat dans son wagon/sous-marin Beptar et chambeue le
tobleay de jeu en intervertissant Toutes les cases.

T Case Recherche Cathe case donne auX bEbés une chance de
L )| chercher des objets dans chaaue solle. Les bmigres sont boissées

‘EE et les cachettes le long des murs apparaissent alors en brillance.
| Déplacez le stick vers b droite ou b aauche pour sélectionner
une cochette L'objet que Jous cherchez opparaitra.

| Cose Bac 6 Soble: Une Fois que toutes les cachettes de ln
salle ont E1& troviées, lo totalité des coses recherche est

| remplocée por des cases boc i sable. Lorsqu'm bébé ce trove
sur cette case, ifelle est protéas des auires bébes

Porte: Cette case sert de passage \ers une avire salle. Si
vous avancez, le bébé apparaitra dans la salle suvonte. Celo ne
compte pas comme un déplacement sur le tableay.

. Passoge Secret: Les passages secrets ne sont visibles que
| lorsauun bébé roue un tournevis. Les passages secrets de
cette salle seront mis en &udence. Sélectionnez le passage
secret de yotre choix et appuyez ensute sur le bouten avant
pour posser a fravers.

| | CoseBerceas Cette case enoie les bebés dans la salle
5|,1 L berceau \otre bébé pourra en sortir via fune des cases avec
des troces de pos. Celles—ci permettent de relier les
&F-Férm‘l’ﬁﬁﬂllﬁfhpm‘frsalgg
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ObJets

% Boussole: La boussole permet 6 un bibé de se dsplacer dans
| nimperte auelle direction sur le tableay de jeu

i

Tourneus Le Tournevis pertmet 4 un bébé dutilicer les passages
seerets du tobleay de jeu.

G Lovpe La lovpe donne av bébé wne chance de frovler une

/

cochette lorsadilfele Feuvlle une salle.

. Mouton de poussire: Les moutons de poussiere apparaissent
) lorsquone cachette est vide.

Carte & Tover: Lorsquon bébé tombe sur la case coffre d jouets, Welle
avra lo, possbilité d'échanger 6 biscuits contre we carte a jouer.

| Ropprocher Susie (Le Tréser Enfoui de Papi mﬁmm"r}
En jovant cette carte, Jous amenerez Susie sur Jotre
cose.

| Eloigner Covette-Covette (Temple de Covette-Covette
gy uniquement} En jovant cette carte, vous enderrez
ity 3 Ceovette-Covette dans une avtre solle.

| Ropprocher Lovette-Lovette (Terple de Covetie-
| Covette mwm‘t'} En jovant cette carte, vous
amenerez Covette-Couette sur dotre cose.

Eloigner Bébé& Touez cette carte pour envoyer un bébé
dans une avire salle.

|
| Ropprocher Bébs Touez cette corte pour amener un bébé
3y | s Jotre cose.
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Carte Reptor: Tovez cette carte pour 24re Reptar
le temps d'un FTour. Nous pourrez Jous déplacer dans
| nimperte quelle direction et ce, jusqu'a S cases. Vous ne
—  perdrez pas d'énergie et Jous serez protéqgé de
Covette-Covette (Temple de Covette-Covette) et des avtres
bébés (Le Trésor Enfoui de Papi).

Rove Libre: Touez cette carte av liev de tourner la
rovlette et Yous pourrez Jous déplacer de | 4 5 cases.
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